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K Modulo de Aprendizaje:

Manual de usuario

Introduccion.

El portal educativo de Ciencias cuenta con 365 objetos de aprendizaje (ODA). Basicamente son
programas de computo divididos en 4 categorias.

e Videos o animaciones donde se expone un contenido. Su duracién va de los 45 segundos
hasta un maximo de 2 minutos, siendo la mayoria alrededor de 1 minuto. Es dificil
mantener la atencidn del nifio por mas tiempo.

e Aplicaciones interactivas. Cada leccién cuenta con actividades interactivas como:
crucigramas, relacién de columnas, sopas de letras, memoria y rompecabezas; cuenta con
distintos grados de dificultad.

e Textos. Cada leccién cuenta con varios subtemas que puede incluir imagenes que sirven
de soporte tedrico.

e Evaluaciones. Todas las lecturas cuentas con una evaluacién para reforzar los temas y
subtemas de cada leccidn cuya finalidad es evaluar el conocimiento.
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Pantalla principal de ciencias
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Demos gratuitos.

En la parte baja de la pdgina principal tenemos seis capitulos gratuitos para que puedas conocer
algunos de los 72 temas que contiene la el portal de Ciencias (Pandilla del Conocimiento). Los
temas gratuitos son los siguientes: Cuerpo humano, Naturaleza la Tierra es nuestra, Espacio y
Universo, A volar todos a bordo, Sobre ruedas y maquinas, Sonido y electricidad.

Prueba gratis alguno de los temas jAHORA MISMO!

Naturaleza, Espacio 8 Avolar, Sobre ruedasy

La Tierra es nuestra yUniverso Todos a bordo Maguinas g
EstaTierraes - !

jGracias

{Quiero ser iTodosa Un Invento

; Ay eectricidad!
"&¢ W astronauta! . bordol  mm ® - maravilloso

inuestral

C)

Prueba gratuita
¢Como Ingresar?

Si ya cuenta con su
usuario y contrasefa,

utilizalo en la pantalla La Pandilla del
P cimiento
juvenil multimedia

que se muestra. De lo
contrario, puedes
comprar en linea o verlo
con alguno de nuestros
distribuidores, ya que si |
compraste otro portal, " iniciarsesion

ellos te daran un ¢AUn no formas parte de la pandilla?
descuento para éste. -

Ingresar usuario y contrasefia
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Pagina principal.

() krismar corarsesion ©

Avolar. S Sobre ruedasy Sonidosy
Todos a bordo Maguinas Electricidad

Pantalla principal de ciencias

Filtros.

En la pagina principal del portal veras
todas las actividades con las que
cuenta el proyecto Pandilla del
Conocimiento (ciencias), filtros para
ordenar los recursos, asi como cada
uno de los personajes: Patricio,
Emiliano, Roberta, Renata y su perro
llamado Albdéndiga. Junto contigo,
iniciaran esta gran aventura, en la
que el aprendizaje y el
conocimiento son la clave de la
superacion.

Los filtros sirven para buscar las aplicaciones por nombre a través de palabras claves, por disco,

por tema o por categoria.

e Temas: Muestra los seis temas principales con los que cuenta el portal el cual a su vez

tiene temas y subtemas al igual que actividades.

Subterna

Naturaleza,

LaTierra es
nuestra

Sobre
ruedasy
Maquinas

Filtros por disco

Categoria

y 3 Espacio
e y Universo

o

/ i__ o 'Sonluosv
Electricidad

y/

‘.
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e Subtema: Muestra todos los subtemas de cada tema. A su vez, cada uno de ellos tiene
varias actividades y contenidos relacionados con esos temas.

Subtema Categoria

Tu cuerpo Tu maravillosa estructura
El increible cerebro La comida y la bebida
Respira hondo y profundo Corazon de melon

jSalud! Entre reptiles y dinosaurios

Filtros por tema

e Categoria: El filtro por categoria muestra las aplicaciones con las que cuenta cada leccion,
esta seccion puede variar dependiendo la leccién y la aplicacién que le fu asignada.

Subtema Categoria

L © ] % _ Guestionario * Rompecabiezas

Hl Memorama 1-2— Crucigrama '1':“ Sopa de letras E-‘!E Relaciona columnas

Filtros por categoria

A continuacién te datemos una breve explicacidon de cada una de las categorias.
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Videos.

Animaciones o videos: Son los recursos digitales que han sido disefiados para introducir un tema
como material de apoyo al

momento de impartir una o n
leccién. Se distinguen por [ . - - . ) : T

contar con unicono de un ojo
del lado derecho de cada
botdn.

Se utilizan principalmente
para exponer la parte tedrica
de un contenido. Su duracién
va de los 45 segundos hasta

un maximo de 2 minutos,

siendo la mayoria alrededor
de 1 minuto.

éHay algo fuera de este planeta?

% ' Cada uno de los de los
Ao temas contiene un video
animado y tiene varias
lecturas, cuestionarios,
rompecabezas, sopas de
letras, memoria etc.

La siguiente imagen
muestra el video que
inicia junto con cada

uno de los temas.

Ejemplo de animacién o video
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Contenido.

iPongan seméforos! )

El contenido es |la
iPon changuitos para que no se
caigal

Claro que esos aviones no se caen, es
mas, son tan potentes que uno de ellos
que tenga plazas para seis pasajeros llega
a alcanzar una velocidad de 288
kilometros por hora! Ya sabemos que has
de estar pensando que no se comparan
con los Machs, pero no importa, de todas
maneras funcionan y lo hacen imuuuuuuy
bien!

informacién de cada uno
de los temas y subtemas
con los que cuenta el portal
el cual da informacién en
un texto breve con algunas

Vamos a contarte una historia: en
Estados Unidos hicieron una vez un avion
experimental dotado de hélices y cuando
lo volaron... logré una velocidad de i1 072
kilometros por hora! Si hubiéramos ido en
ese avion, lo mas seguro es que nos
hubiesen dolido los dedos de hacer tantos

© /" iPongan seméforos!

graficas o imagenes.

Imagen del contenido en teoria

éDénde quedaron las ruedas?

El contenido del tema se
puede descargar en
formato PDF, o bien
imprimir  de manera
directa.

Cada lectura cuenta con
sus propios objetivos.

Repetir Descargar/
Audio Imprimir

Imagen del contenido en teoria
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Cuestionario
Todos los temas tienen un cuestionario interactivo.

Las preguntas son aleatorias,

por lo que cada vez que el
¢Dénde quedaron las ruedas? QO

usuario entre, seran distintas.

L)

Después de responder, nos

ar

dara la retroalimentacién
sobre cada respuesta y podrd
pedir otro cuestionario. Todas

ﬁ‘lmﬁummmwsamuhs
P patines de hielo?

El ferrocarril
)

Los patines de ruedas

las preguntas fueron obtenidas
a partir de las lecturas del
capitulo correspondiente.

El teleférico

Actividad cuestionario

éQuién hizo qué?

Por otra parte cada que se

sonido  (fyy o conteste una pregunta
incorrecta, existe una

Velocidad e . .
retroalimentacion que
» indicara cual es Ia

respuesta correcta.

Configuracidn de cuestionario
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Rompecabezas.

Si te gusta armar rompecabezas tendrds que arrastrar cada una de las piezas que se ubican en la
parte inferior del personaje, muévelas dentro del recuadro en blando y empieza a armar tu

rompecabezas. Continua asi
El misterioso y fascinante universo

con todas las piezas.
Selecciona el botén con la

imagen para ayudarte con los
trazos o la imagen completa
por segundos.

El rompecabezas cuenta con
tres niveles de dificultad:
facil, medio y dificil (cambia el
numero de piezas). Una vez
que seleccionamos el nivel y

y fascinante universo / | la imagen podra empezar a
jugar.

Rompecabezas nivel facil

Objetivos:

Mamiferos maravillosos

Al igual que todas las
actividades de Krismar,

se cuenta con los
objetivos didacticos que
se persiguen en el
desarrollo de esta
actividad.

Puedes consultarlos con
el icono que estd arriba
a la derecha, entre la
informacién vy la casa.

Rompecabezas nivel dificil
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Memoria

Tienes que dar clic sobre dos cartas, si coinciden las cartas o su descripcion, jFelicidades!, has
hecho un par, de lo contrario, observards cémo automdaticamente se tapan nuevamente las
cartas. Procura recordar la ubicacidn de las diferentes cartas para armar los pares en el menor
numero de intentos.

L . iQuiero ser astronautal
La memoria tiene dos niveles de Lt

dificultad. En el primer nivel, se
manejan  imagenes iguales,
mientras que en el segundo nivel
se da la imagen vy la descripcion
en texto debe de coincidir con

6 Intentos
3 Aciertos

dicha imagen. Al igual que las
demas actividades, siempre
tendrds una diferente y lleva el
conteo del numero de
movimientos que realizaste para

IQuiero ser astronautal

resolver la memoria.

Memoria nivel facil

iViaje gratis!

Objetivos:

Aparato para

3 e|dentificacidon de imagenes.

habitacién

eDesarrolla tu agilidad mental.

Aparato que Construccién
quita calor a losf| | para calentar

10 Intentos alimentos una habitacién
3 Aciertos

iViaje gratis!

Memoria nivel dificil

10
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Crucigrama.

Witsi witsi arafia... y otros animales

Da clic sobre una flecha y lee
la pista, después teclea la
palabra que cumplen con
estas pistas. Haz lo mismo
para las diez flechas. Al
finalizar oprime el botén de
validacién para verificar tus
respuestas jDate prisal, que
solo tienes 5 minutos para

completar la actividad.

Sirve como glosario.

Crucigrama

Objetivos:
Esta Tierra es ... inuestra!

e Refuerza algunas
palabras que se
utilizan en los temas.

e Amplia tu vocabulario.

Los crucigramas pueden ser
configurados para cambiar el
tiempo restante para
contestar la actividad, una vez

« Aciertos
x Errores

finalizado, la aplicacidon hace
un conteo de acierto, errores

Porcentaje

y el porcentaje. _ yA

Crucigrama terminado

11
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Sopa de letras:

La sopa de letras es otra de las actividades que viene dentro del portal de Ciencias, y de igual forma es una
actividad aleatoria. Cada vez que ingresa le cambiaran las palabras a buscar y la posicién de cada una de
ellas.

Seguramente te  gusta Mamiferos maravillosos

encontrar palabras ocultas,

vamos a buscar algunas en
esta sopa de letras. Cuando

3 o wo

encuentres una palabra. Da
clic en la primera letra y
arrastra el cursor hasta la
ultima y suéltalo; si no
conoces el significado de la Madriguera
palabra, buscalo en el
diccionario para que

M~ 3 o0 — 3 CcC =3 000 n o< o
W@ - % 0 < nT M OF M — = W
So ~ 3 .2 v 3 3 - =

- W S T o0 —0 WS TOUO T I -
S S 0 0 3 @ =< —@ ® N a0
O ® N O % 5% = — — 0 3 - 0 <
@ X X X T e NT MO o N 3F <
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aprendas CO0sas nuevas. Zorrillo

iTienes solo 5 minutos!

iLlegé la musical
Objetivos:

e |dentifica nombres o
palabras.

e Amplia tu vocabulario.

e Agiliza tu agudeza visual.

“ Aciertos
x Errores

./. Porcentaje

Sopa de letras terminada
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Relacidon de Columnas:

{Estas preparandote para el futuro?

Relaciona la palabra de la
primera columna con el

Nombre de la perra
sputnik () e concepto de la segunda.
Al finalizar, oprime el
botén de verificar tus

T e Nave con dormitorios,
laboratorios para vivir

respuestas correctas.

Nombre del proyecto

Laika ruse que investigé
sobre el hombre en el

espacio

{Estés prepardndote para el futuro?

Sopa de letras

iPongan semaforos! @ I ﬁ
Es una mas de las actividades que
tenemos para ti. También son co
. 0
aleatorias, lo cual nos asegura que o C
. E Iu I Aviones de gran
no tendremos las mismas palabras enas elicorer i capacitiad parg

\ _' transportar pasajeros
\ / |

N/
./

A
/ \\ I Maguina que se puede

Y elevar de manera

2% vertical mediante un
N/ | motor
sistema pondrd una linea en color N
N / ‘\
verde y los errores en color rojo N[} avjones e rabication

Airbus francesa de alta

| tecnologia

que relacionar.

Concorde

Si responde correctamente, el

pr— e

Sopa de letras terminada
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